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I. Планируемые результаты освоения учебного курса 

Личностные результаты: 

1.Гражданско-патриотического воспитания: 

 становление ценностного отношения к своей Родине - России; 

 осознание своей этнокультурной и российской гражданской идентичности; 

 сопричастность к прошлому, настоящему и будущему своей страны и родного 

края; 

 уважение к своему и другим народам; 

 первоначальные представления о человеке как члене общества, о правах и 

ответственности, уважении и достоинстве человека, о нравственно-этических 

нормах поведения и правилах межличностных отношений. 

2.Духовно-нравственного воспитания: 

 признание индивидуальности каждого человека; 

 проявление сопереживания, уважения и доброжелательности; 

 неприятие любых форм поведения, направленных на причинение физического и 

морального вреда другим людям. 

3.Эстетического воспитания: 

 уважительное отношение и интерес к художественной культуре, восприимчивость 

к разным видам искусства, традициям и творчеству своего и других народов; 

 стремление к самовыражению в разных видах художественной деятельности. 

4.Физического воспитания, формирования культуры здоровья и эмоционального 

благополучия: 

 соблюдение правил здорового и безопасного (для себя и других людей) образа 

жизни в окружающей среде (в том числе информационной); 

 бережное отношение к физическому и психическому здоровью. 

5.Трудового воспитания: 

 осознание ценности труда в жизни человека и общества, ответственное 

потребление и бережное отношение к результатам труда, навыки участия в 

различных видах трудовой деятельности, интерес к различным профессиям. 

6.Экологического воспитания: 

 бережное отношение к природе; 

 неприятие действий, приносящих ей вред. 

7.Ценности научного познания: 

 первоначальные представления о научной картине мира; 

 познавательные интересы, активность, инициативность, любознательность и 

самостоятельность в познании. 

Метапредметные результаты: 

Овладение универсальными учебными познавательными действиями: 

1.Базовые логические действия: 

 сравнивать объекты, устанавливать основания для сравнения, устанавливать 

аналогии; 

 объединять части объекта (объекты) по определенному признаку; 

 определять существенный признак для классификации, классифицировать 

предложенные объекты; 

 находить закономерности и противоречия в рассматриваемых фактах, данных и 

наблюдениях на основе предложенного педагогическим работником алгоритма; 

 выявлять недостаток информации для решения учебной (практической) задачи на 

основе предложенного алгоритма; 

 устанавливать причинно-следственные связи в ситуациях, поддающихся 

непосредственному наблюдению или знакомых по опыту, делать выводы; 



2.Базовые исследовательские действия: 

 определять разрыв между реальным и желательным состоянием объекта (ситуации) 

на основе предложенных педагогическим работником вопросов; 

 с помощью педагогического работника формулировать цель, планировать 

изменения объекта, ситуации; 

 сравнивать несколько вариантов решения задачи, выбирать наиболее подходящий 

(на основе предложенных критериев); 

 проводить по предложенному плану опыт, несложное исследование по 

установлению особенностей объекта изучения и связей между объектами (часть - 

целое, причина - следствие); 

 формулировать выводы и подкреплять их доказательствами на основе результатов 

проведенного наблюдения (опыта, измерения, классификации, сравнения, 

исследования); 

 прогнозировать возможное развитие процессов, событий и их последствия в 

аналогичных или сходных ситуациях; 

3.Работа с информацией: 

 выбирать источник получения информации; 

 согласно заданному алгоритму находить в предложенном источнике информацию, 

представленную в явном виде; 

 распознавать достоверную и недостоверную информацию самостоятельно или на 

основании предложенного педагогическим работником способа ее проверки; 

 соблюдать с помощью взрослых (педагогических работников, родителей (законных 

представителей) несовершеннолетних обучающихся) правила информационной 

безопасности при поиске информации в сети Интернет; 

 анализировать и создавать текстовую, видео, графическую, звуковую, информацию 

в соответствии с учебной задачей; 

 самостоятельно создавать схемы, таблицы для представления информации. 

Овладение универсальными учебными коммуникативными действиями: 

1.Общение: 

 воспринимать и формулировать суждения, выражать эмоции в соответствии с 

целями и условиями общения в знакомой среде; 

 проявлять уважительное отношение к собеседнику, соблюдать правила ведения 

диалога и дискуссии; 

 признавать возможность существования разных точек зрения; 

 корректно и аргументированно высказывать свое мнение; 

 строить речевое высказывание в соответствии с поставленной задачей; 

 создавать устные и письменные тексты (описание, рассуждение, повествование); 

 готовить небольшие публичные выступления; 

 подбирать иллюстративный материал (рисунки, фото, плакаты) к тексту 

выступления; 

2.Совместная деятельность: 

 формулировать краткосрочные и долгосрочные цели (индивидуальные с учетом 

участия в коллективных задачах) в стандартной (типовой) ситуации на основе 

предложенного формата планирования, распределения промежуточных шагов и 

сроков; 

 принимать цель совместной деятельности, коллективно строить действия по ее 

достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат 

совместной работы; 

 проявлять готовность руководить, выполнять поручения, подчиняться; 

 ответственно выполнять свою часть работы; 



 оценивать свой вклад в общий результат; 

 выполнять совместные проектные задания с опорой на предложенные образцы. 

Овладение универсальными учебными регулятивными действиями: 

1.Самоорганизация: 

 планировать действия по решению учебной задачи для получения результата; 

 выстраивать последовательность выбранных действий; 

2.Самоконтроль: 

 устанавливать причины успеха/неудач учебной деятельности; 

 корректировать свои учебные действия для преодоления ошибок. 

 

 

II. Содержание курса с указанием форм проведения учебных занятий, основных 

видов учебной деятельности. 

 

1 класс  (33 часа) 

 

Содержание курса Формы проведения Основные виды 

деятельности 

Введение (2 ч.) беседа правила безопасного 

поведения и гигиены при 

работе с конструктором и 

компьютером 

Первые шаги в 

программировании LEGO WeDo (16 ч.) 

беседа  

практикум, работа в 

паре, в группе 

1. знать основные 

элементы конструктора 

LEGO WeDo, 

компьютерную среду, 

включающую в себя 

графический язык 

программирования; 

2.  

Изучение механизмов (14 ч.) беседа  

практикум, работа в 

паре, в группе 

3. Знать технические 

особенности различных 

моделей, сооружений и 

механизмов; владеть: 

навыками создания и 

программирования 

действующих  

моделей/роботов на 

основе конструктора 

LEGO WeDo, навыками 

модификации 

программы, 

демонстрации 

технических 

возможностей 

моделей/роботов. 

Изучение работы датчиков (2 ч) беседа  

практикум, работа в 

паре, в группе 

Организация обратной 

связи с роботом с помощью 

датчиков, создание 

программ с использованием 

датчиков 



 

2 класс (34 часа) 

 

Содержание курса Формы проведения Основные виды 

деятельности 

Введение (2 ч.) беседа  

 

правила безопасного 

поведения и гигиены при 

работе с конструктором и 

компьютером 

Изучение работы датчиков (2 ч) беседа  

практикум, работа в 

паре, в группе 

Организация обратной 

связи с роботом с помощью 

датчиков, создание 

программ с использованием 

датчиков 

Конструирование и программирование 

заданных моделей (30ч.) 

беседа  

практикум, работа в 

паре, в группе, 

защита проекта 

1. знать конструктивные 

особенности модели, 

технические способы 

описания конструкции 

модели, этапы 

разработки и 

конструирования 

модели; 

2. уметь выстраивать 

гипотезу и сопоставлять 

с полученным 

результатом, составлять 

технический паспорт 

модели, логически 

правильно и технически 

грамотно описывать 

поведение своей 

модели, 

интерпретировать 

двухмерные и 

трёхмерные 

иллюстрации моделей, 

осуществлять 

измерения, в том числе 

измерять время в 

секундах с точностью 

до десятых долей, 

измерять расстояние, 

упорядочивать 

информацию в списке 

или таблице, 

модифицировать модель 

путем изменения 

конструкции или 

создания обратной связи 

при помощи датчиков; 

 

 



3 класс (34 часа) 

 

Содержание курса Формы проведения Основные виды 

деятельности 

Введение (1 ч.) беседа  

 

Повторение, правила 

безопасного поведения и 

гигиены при работе с 

конструктором и 

компьютером 

Изучение работы сложных механизмов 

(14ч.)  

беседа  

практикум, работа в 

паре, в группе, поиск 

информации 

Знать технические 

особенности различных 

моделей, сооружений и 

механизмов; владеть: 

навыками создания и 

программирования 

действующих 

моделей/роботов на основе 

конструктора LEGO WeDo, 

навыками модификации 

программы, демонстрации 

технических возможностей 

моделей/роботов 

Конструирование и программирование 

заданных моделей техники (19 ч.) 

беседа  

практикум, работа в 

паре, в группе, поиск 

информации защита 

проекта 

3. знать конструктивные 

особенности модели, 

технические способы 

описания конструкции 

модели, этапы 

разработки и 

конструирования 

модели; 

4. уметь выстраивать 

гипотезу и сопоставлять 

с полученным 

результатом, составлять 

технический паспорт 

модели, логически 

правильно и технически 

грамотно описывать 

поведение своей 

модели, 

интерпретировать 

двухмерные и 

трёхмерные 

иллюстрации моделей, 

осуществлять 

измерения, в том числе 

измерять время в 

секундах с точностью 

до десятых долей, 

измерять расстояние, 

упорядочивать 

информацию в списке 



или таблице, 

модифицировать модель 

путем изменения 

конструкции или 

создания обратной связи 

при помощи датчиков; 

 

 

4 класс (34 часа) 

 

Содержание курса Формы проведения Основные виды 

деятельности 

Введение (2 ч.) беседа  

практикум, работа в 

паре 

Повторение, правила 

безопасного поведения и 

гигиены при работе с 

конструктором и 

компьютером 

Знакомство с программной средой 

Scratch(4ч.) 

беседа  

практикум, работа в 

паре, в группе, поиск 

информации 

 функциональном 

устройстве 

программной среды 

Scratch и основных 

структурных элементах 

пользовательского 

интерфейса; 

 назначении и 

использовании 

основных блоков 

команд, состояний, 

программ; 

 возможности и способах 

отладки написанной 

программы; 

 исполнителях и 

системах их команд, 

возможности 

непосредственного 

управления 

исполнителем; 

  

Компьютерная графика(4ч.) беседа  

практикум, работа в 

паре, в группе, поиск 

информации 

 возможности 

использования 

встроенного растрового 

редактора, наличии и 

назначении основных 



инструментов; 

 

Алгоритмы и исполнители(4ч.) беседа  

практикум, работа в 

паре, в группе, поиск 

информации 

 алгоритм как 

формальное описание 

последовательности 

действий исполнителя, 

приводящих от 

исходных данных к 

конечному результату; 

 возможности описания 

реальных задач 

средствами 

программной среды; 

 

Проектная деятельность и 

моделирование моделей Wedo(20ч.) 

беседа  

практикум, работа в 

паре, в группе, поиск 

информации защита 

проекта 

 упрощать программы за 

счёт использования 

циклических команд и 

применять их; 

 создавать программы и 

игры с использованием 

интерактивных 

технологий; 

 планировать и создавать 

анимации по 

определенному сюжету. 

 

 

 

III. Тематическое планирование 

1 класс (33ч) 

№ дата количество 

часов 

тема Электронные  

(цифровые)  

образовательные 

ресурсы 
план факт план факт 

1   1  Техника безопасности.  

 

 

2   1  Знакомство с набором «LEGO 

WeDo» и программным 

обеспечение 

LEGO WeDo 

WeDo LEGO® 

Education 

3   1  Обзор программного обеспечение. 

Перечень терминов. Сочетания 

клавиш. 

WeDo LEGO® 

Education 

4   1  Обзор программного обеспечение. 

Перечень терминов. Сочетания 

WeDo LEGO® 

Education 



клавиш. 

5   1  Мотор и ось. Вентилятор WeDo LEGO® 

Education 

6   1  Мотор и ось. Вентилятор WeDo LEGO® 

Education 

7   1  Звуки. Фоны экрана 

Снижение и увеличение скорости 

Автомобиль 

WeDo LEGO® 

Education 

8   1  Звуки. Фоны экрана 

Снижение и увеличение скорости 

Автомобиль 

WeDo LEGO® 

Education 

9   1  Рычаг Блок. «Цикл». Программа 

попугай 

WeDo LEGO® 

Education 

10   1  Рычаг Блок. «Цикл». Программа 

попугай 

WeDo LEGO® 

Education 

11   1  Блок «Прибавить к экрану», блок 

«Вычесть из экрана» Начать при 

получении письма Калькулятор 

WeDo LEGO® 

Education 

12   1  Блок «Прибавить к экрану», блок 

«Вычесть из экрана» Начать при 

получении письма Калькулятор 

WeDo LEGO® 

Education 

13   1  Начать при получении 

письма. Кодовый замок 

WeDo LEGO® 

Education 

14   1  Начать при получении 

письма. Кодовый замок 

WeDo LEGO® 

Education 

15   1  Маркировка моторов и датчиков WeDo LEGO® 

Education 

16   1  Маркировка моторов и датчиков WeDo LEGO® 

Education 

17   1  Творческие проекты WeDo LEGO® 

Education 

18   1  Творческие проекты WeDo LEGO® 

Education 

19   1  Зубчатые колёса WeDo LEGO® 

Education 

20   1  Зубчатые колёса WeDo LEGO® 

Education 

21   1  Промежуточное зубчатое колесо. 

Понижающая зубчатая передача. 

WeDo LEGO® 

Education 

22   1  Промежуточное зубчатое колесо. 

Понижающая зубчатая передача. 

WeDo LEGO® 

Education 

23   1  Шкивы и ремни. Перекрёстная 

ременная передача. Снижение, 

увеличение скорости. Вкладка 

«Связь» 

WeDo LEGO® 

Education 

24   1  Шкивы и ремни. Перекрёстная 

ременная передача. Снижение, 

WeDo LEGO® 

Education 



увеличение скорости. Вкладка 

«Связь» 

25   1  Передача под углом 90. Коронное 

зубчатое колесо. Карусель 

WeDo LEGO® 

Education 

26   1  Передача под углом 90. Коронное 

зубчатое колесо. Карусель 

WeDo LEGO® 

Education 

27   1  Червячная зубчатая 

передача,Тягач 

WeDo LEGO® 

Education 

28   1  Червячная зубчатая 

передача,Тягач 

WeDo LEGO® 

Education 

29   1  Кулачок и кривошипно - 

шатунный механизм. Рычаг 

WeDo LEGO® 

Education 

30   1  Кулачок и кривошипно - 

шатунный механизм. Рычаг 

WeDo LEGO® 

Education 

31   1  Творческие проекты. WeDo LEGO® 

Education 

32   1  Творческие проекты. WeDo LEGO® 

Education 

33   1  Датчик наклона. Мультфильм WeDo LEGO® 

Education 

 

2 класс (34ч) 

№ дата количество 

часов 

тема Электронные  

(цифровые)  

образовательные 

ресурсы 
 план факт план факт 

1   1  Техника безопасности.   

2   1  Повторение набор «LEGO WeDo» 

и программное обеспечение 

LEGO WeDo 

 

WeDo LEGO® 

Education 

3   1  Датчик расстояния. Блок Текст WeDo LEGO® 

Education 

4   1  Датчик расстояния. Блок Текст WeDo LEGO® 

Education 

5   1  Танцующие птицы. WeDo LEGO® 

Education 

6   1  Танцующие птицы. WeDo LEGO® 

Education 

7   1  Умная вертушка. WeDo LEGO® 

Education 

8   1  Умная вертушка. WeDo LEGO® 

Education 

9   1  Обезьянка – барабанщица. WeDo LEGO® 

Education 

10   1  Обезьянка – барабанщица. WeDo LEGO® 

Education 

11   1  Голодный аллигатор. WeDo LEGO® 



Education 

12   1  Голодный аллигатор. WeDo LEGO® 

Education 

13   1  Рычащий лев. WeDo LEGO® 

Education 

14   1  Рычащий лев. WeDo LEGO® 

Education 

15   1  Порхающая птица. WeDo LEGO® 

Education 

16   1  Порхающая птица. WeDo LEGO® 

Education 

17   1  Моё любимое животное WeDo LEGO® 

Education 

18   1  Моё любимое животное WeDo LEGO® 

Education 

19   1  Нападающий WeDo LEGO® 

Education 

20   1  Нападающий WeDo LEGO® 

Education 

21   1  Вратарь. WeDo LEGO® 

Education 

22   1  Вратарь. WeDo LEGO® 

Education 

23   1  Ликующие болельщики. WeDo LEGO® 

Education 

24   1  Ликующие болельщики. WeDo LEGO® 

Education 

25   1  Футбольный матч. WeDo LEGO® 

Education 

26   1  Футбольный матч. WeDo LEGO® 

Education 

27   1  Спасение самолётов. WeDo LEGO® 

Education 

28   1  Спасение самолётов. WeDo LEGO® 

Education 

29   1  Спасение от великана. WeDo LEGO® 

Education 

30   1  Спасение от великана. WeDo LEGO® 

Education 

31   1  Непотопляемый парусник. WeDo LEGO® 

Education 

32   1  Непотопляемый парусник. WeDo LEGO® 

Education 

33   1  Творческие проекты WeDo LEGO® 

Education 

34   1  Творческие проекты WeDo LEGO® 

Education 

 

 

 



3 класс (34ч) 

№ дата количество 

часов 

тема Электронные  

(цифровые)  

образовательные 

ресурсы 
 план факт план факт 

1   1  Техника безопасности. 

Повторение набор «LEGO WeDo» 

и программное обеспечение 

LEGO WeDo 

 

 

2   1  Транспортерная лента с 

возвращающим механизмом 

WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

3   1  Погрузчик с транспортерной 

ленты 

WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

4   1  Бесконечное движение WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

5   1  Автомобильный подъемник WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

6   1  Бетономешалка WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

7   1  Легопушка WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

8   1  Катапульта WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

9   1  Перекидыватель деталей WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

10   1  Вентилятор WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

11   1  Легобаллиста WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

12   1  Считыватель деталей WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

13   1  Раздатчик WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

14   1  Рисовалка. WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

15   1  Дрель WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

16   1  Машина - самопогрузчик WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

17   1  Машина - уборщик WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

18   1  Авто - кран WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

19   1  Экскаватор WeDo 2.0 LEGO® 

Education 



20   1  Машина с захватом WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

21   1  Вертолет WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

22   1  Авто - вышка WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

23   1  Машина автопогрузчик WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

24   1  Эвакуатор WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

25   1  Самосвал WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

26   1  Подъемный кран WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

27   1  Управляемая машина WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

28   1  Газонокосилка WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

29   1  Электромолот WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

30   1  Обрабатывающий станок WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

31   1  Токарный станок WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

32   1  Рычажный молот WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

33   1  Пресс WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

34   1  Творческий проект WeDo 2.0 LEGO® 

Education 

 

4 класс (34ч) 

№ дата количество 

часов 

тема Электронные  

(цифровые)  

образовательные 

ресурсы 
 план факт план факт 

1   1  Вводное занятие. Инструктаж и 

техника безопасности 

 

2   1  Основные элементы 

пользовательского интерфейса 

программной среды Scratch 

Scratch 

3   1  Основные элементы 

пользовательского интерфейса 

программной среды Scratch 

Scratch 

4   1  Функциональные блоки. Блоки 

команд, состояний, программ, 

Scratch 



запуска, действий и исполнителей 

5   1  Понятия спрайта, сцены, скрипта  Scratch 

6   1  Основной персонаж как 

исполнитель программ. Система 

команд исполнителя (СКИ). 

Scratch 

7   1  Встроенный растровый 

графический редактор 

Scratch 

8   1  Встроенный растровый 

графический редактор 

Scratch 

9   1  Основные возможности изменения 

внешнего вида исполнителя 

Scratch 

10   1  Основные возможности изменения 

внешнего вида исполнителя 

Scratch 

11   1  Алгоритм Scratch 

12   1  Линейные алгоритмы Scratch 

13   1  Циклические алгоритмы Scratch 

14   1  Последовательное выполнение 

фрагментов программы разными 

исполнителями 

Scratch 

15   1  Мультимедийный проект Scratch 

16   1  Описание сюжетных событий Scratch 

17   1  Анимация  Scratch 

18   1  Анимация Scratch 

19   1  Создание эффекта анимации с 

помощью последовательной 

смены изображений  

Scratch 

20   1  Создание эффекта анимации с 

помощью последовательной 

смены изображений 

Scratch 

21   1  Имитационные модели Scratch 

22   1  Конструирование  моделей 

экогорода 

Scratch 

23   1  Запуск ветровой турбины Scratch 

24   1  Запуск ветровой турбины Scratch 

25   1  Установка солнечной панели Scratch 

26   1  Установка солнечной панели Scratch 

27   1  Сортировка отходов Scratch 

28   1  Сортировка отходов Scratch 

29   1  Интерактивные проекты Scratch 

30   1  Интерактивные проекты Scratch 

31   1  Энергоснабжение Scratch 

32   1  Энергоснабжение Scratch 

33   1  Игры Scratch 

34   1  Игры Scratch 
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